
SOBRE MIM

Hoje atuo em equipes ágeis 
desenvolvendo estratégias de 
experiências digitais inovadoras. 
Auxiliar no crescimento destas 
grandes marcas tem me moldado 
um profissional cada vez mais 
responsável, com fome de 
aprendizado e crescimento 
contínuo.

Nasci em São Paulo, amo futebol, 
video games, filmes e comida boa!


CONTATO

+55 21 997338997

viniciusnovaisux@gmail.com

Rio de Janeiro - BR

SKILLS

UI Design

UX Design

Design Thinking

Business Strategy

FERRAMENTAS

Figma

Adobe XD

Invision Studio

IDIOMAS

Inglês - Fluente

Espanhol - Básico

Vinicius novais

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

FORMAÇÃO ACADÊMICA

UI Design | UI Boost  - Em andamento


Especialização em User Interface

User Research| EBAC  - Ano de conclusão: 2021

Workshop sobre User Research: Métodos e Aplicações

Métricas para Designers | Concept Academy  - Ano de conclusão: 2021

Masterclass sobre métricas para designers

Tecnólogo | UX Unicórnio - Ano de conclusão: 2020

Formação em UX/UI e Product Design

Atual - UX/UI Designer | Empresa - Communication Security Group 

Responsável pela criação do Design System das plataformas desktop/mobile 

de todos os produtos da empresa. Além disso, conduziu o projeto de redesign 

com técnicas de product discovery e design thinking.

2021 a 2021 - Product Designer | Empresa - Nexuz Soluções em Sistemas

Atuou como Lead Product Desinger e Business Strategist e foi responsável 

pela criação das plataformas da empresa (Self Checkout e KDS) utilizando 

metodologias àgeis como Sprint 2.0 e Lightening Decision Jam, além de 

realizar pesquisas com o público alvo e criar estratégias de negócio utilizando 

frameworks como Lean Canvas e Value Proposition Canvas.

2020 a 2021 - UX/UI Designer - Intern | Empresa - Havn 

Participou da criação de wireframes, testes de usabilidade e Design System, 

além de trabalhar na concepção e construção de plataformas web e mobile.

2020 a 2021 - Product Designer | Empresa - Terê Market

Responsável por todas as etapas do discovery do produto, realizou pesquisas 

e testes de usabilidade com o publico alvo e utilizou técnicas de Product 

Discovery e Design Thinking para estruturar o estudo de caso.


